
Mission Orienteurs (enfants de 6 à 11 ans) 

Utiliser sa mémoire pour réaliser les balises d'un parcours 

dans un ordre imposé.

But de la mission

Mém'O
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Installez la zone de pratique bonhomme (cf tutoriel " Préparation et installation de la zone de pratique 
bonhomme " p. 22).
Imprimez le " Correctif Mém'O Lettres " ou imprimez et préparez le " Correctif Activité Mém'O Couleurs ", 
et afficher votre correctif dans la zone de regroupement. 

Pour chaque enfant :

Mission Orienteurs - Calcul'O /// (enfants de 6 à 11 ans) 

Dispositif

Imprimez une "Grille de report Mém'O" (p. 67).
Imprimez une page "Parcours Mém'O" (p. 66).
                                                 Niveaux recommandés en fonction du cycle :

Découpez ou faite découper les parcours, puis  rangez-les dans une pochette nominative 
(pochette plastique, enveloppe ou chemise cartonnée). 
Préparez un stylo/crayon par enfant pour l’activité (sauf si vous utilisez les feutres). 

Consignes
"  Bienvenue dans Mém’O, une mission d'orientation où votre mémoire va faire des étincelles !

 A mon top départ, munis de votre crayon et de votre grille de report, vous prendrez un parcours facile au 
choix parmis les trois (parcours verts) dans votre pochette sur la table, et inscrirez le numéro du parcours 
sur la première ligne de votre grille de report. 

Puis vous prendrez le temps nécessaire pour mémorisez les balises à retrouver de votre parcours dans 
l’ordre imposé. Une fois votre parcours mémorisé, reposez le dans votre pochette, puis essayez de le réaliser 
de mémoire. 

Pour chaque balise trouvée, reportez dans votre grille de report la lettre 
affichée sur celle-ci en bas à droite ( ou coloriez/cocher la case à l'aide 
du feutre de la balise ).   

A la fin de votre parcours, retournez dans la zone de regroupement pour vérifier à l’aide du correctif si vous 
avez correctement réalisé ou non votre parcours.  

Si c’est correct, bravo ! Rangez votre parcours dans votre pochette et passer au suivant en augmentant 
progressivement le niveau de difficulté. 

Si vous avez commis des erreurs, repérez vos erreurs et recommencez le même parcours.  

Si vous avez un problème ou une question durant l'activité, venez me voir.  "
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(dans la zone de regroupement, après  que chaque enfant ai déposé sa pochette sur la table)

lettre 
alphabétique

Facile Niveau

Cycles 1 à 3 1 à 3 2 et 3 2 et 3

Moyen Difficile
Très 

Difficile

Si vous observez que l’exercice est trop compliqué pour certains enfants, proposez 
leurs de réaliser l’exercice avec le parcours en main sans mémorisation. L’exercice 
deviendra alors une course d’orientation dite " classique ". 

(durée de la mission estimée : 30 mn)

Astuce
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Correctif Mém'O couleurs

CORRECTION
Numéro 

du 
parcours

C S N

L E B

U A O

S E A B

R O U N

C T U S

C B A E N

S B O U E

L R A E C

E O U B L S

S B U E R C

T B A R S N

Préparez votre correctif en coloriant la case de chaque élément de la bonne couleur à l'aide de votre grille d'attribution des balises (p. 19).
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Correctif Mém'O lettres

1 C S N

2 L E B

3 U A O

4 S E A B

5 R O U N

6 C T U S

7 C B A E N

8 S B O U E

9 L R A E C

10 E O U B L S

11 S B U E R C

12 T B A R S N

Numéro 
du 

parcours
CORRECTION
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